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Manual basico Nemiver

Nemiver es un sencillo depurador que puede ser ejecutado de manera autdbnoma (sin necesidad de
usar complejos entornos integrados de desarrollo), ofreciendo una interfaz grafica moderna e
intuitiva.

1 Ejecucién
Una vez compilado un programa con gcc y la opcion -g para incluir en el ejecutable la
informacion de depurado:

gcc ejemplo.c -o ejemplo -g
Ejecutar el comando nemiver seguido del fichero ejecutable a depurar:
nemiver ejemplo

Se abrira una interfaz como la descrita en la siguiente seccion.

2 Interfaz grafica

La siguiente imagen muestra la interfaz principal de Nemiver:

File Edit View Debug Help
f:; Continue 33 ™ (% {2 RunorRestart @ Stop c

ejercicio.c b 4

1 #define MAX 100
2 #include <stdio.h>
3 typedef struct {
4 int numDni;
5 char letraDni;
b float notalAcceso;
7 } talumno;
8
9 main() {
10 talumno matric[MAX];
11 int numalumnos,i;
12
13 @ printf({"Num alumnos a introducir: ");
14 = scanf("%d%*c", &numalumnos);
15 for(i = 0 ; i < numalumnos ; i++) {
1e NNt N ML= | : O e 1
Line: 14, Column: 1
ad Variable Value Type
» Local Variables
¥ matric [100] talumno [100]
numalumnos 0 int
i 0 int
notaMedia 0 float
» mayorNota {..} talumno
Target Terminal Context Breakpoints Registers Memory Expression Monitor




Esta interfaz tiene tres partes diferenciadas:

* Parte superior: barra de herramientas, que permite acceder rapidamente a las operaciones
de depurado mas comunes.

* Parte media: seccion principal, que muestra los archivos de cddigo fuente, asi como los
puntos de ruptura (breakpoints) y la siguiente instruccidon a ejecutarse en modo “paso a
paso”.

* Parte inferior: pestafias auxiliares. En este manual se explicardn las siguientes:

o Target terminal: terminal que mostrara la salida estandar (pantalla de texto) y capturara
la entrada estandar (teclado).

o Context: variables (su nombre y sus valores) visibles en el contexto de ejecucion del
programa, en un momento dado.

o Expression monitor: permitira evaluar expresiones matematicas, pudiendo tomar como
valores las variables visibles desde el contexto de ejecucion.

3 Seccion principal

La seccion principal muestra los archivos de codigo abiertos en pestafias, tal y como se muestra a

continuacion:
ejercicio.c b4 =Disassembly> 3£
11 int numalumnos,i;
12
13 @ printf(“Num alumnos a introducir: ");
14 = scanf("%d%*c", &numalumnos);
15 for(i = 0 ; i < numalumnos ; i++) {
16 scant( "%sd-%c Ssfs*c”,
17 &matric[i].nun
18 &matric[i]. let
19 &matric[i].not
20 }
21
22 float notaMedia;
23 | talumno mayorNota;
24 @ mayorNota = matric[0];
25 notaMedia = matric[0].notaAcceso;

En la parte izquierda, junto a los nimeros de linea, se muestran los puntos de ruptura como circulos
rojos. Cuando la ejecucion del programa pasa por una linea marcada con un punto de ruptura, la
ejecucion del programa se interrumpe, pudiendo pasar al modo “paso a paso”, en el que las lineas se



ejecutan una a una, segun las indicaciones del usuario.

La flecha amarilla muestra, en el modo “paso a paso”, la linea que se va a ejecutar en el siguiente
paso.

Para afiadir o quitar puntos de ruptura en el codigo, basta con hacer click al lado del nimero de
linea que se quiere marcar/desmarcar como punto de ruptura.

Durante la ejecucion “paso a paso”, si se sitiia el puntero del raton sobre alguna variable y se
mantiene unos segundos quietos, aparecerd una ventana emergente que muestra el valor de dicha
variable en ese momento dado. La siguiente figura muestra un ejemplo para la variable

numalumnos:
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notaMedia /= n i
printf("EL alu Bl
numalumnos 3 int dc
nriantFi "Mata madias LFivn rnataMadaal
Al fH@ae L Lj«livLtarivucaw -~ IIIE}'UI I L .

maAarbla+da — mafsra~lal.s

}

notaMed « mayorNota {...} talumno
numbDni 123445 int
letraDni 99 'c"  char
notabcceso 7.5 float

-

taMedia
intf("El

4 Barra de herramientas

La barra de herramientas estd compuesta por los siguientes botones, cuya pulsacion inicia las
siguientes acciones:

£=! Run or Restart o . y o
B Este boton inicia la ejecucion del programa, o la reinicia si ya hay una

ejecucion en curso. Las instrucciones del programa se ejecutaran de manera ininterrumpida
hasta que la ejecucion llegue a un punto de ruptura.

Continue

. Cuando el programa se esta ejecutando en modo “paso a paso”, continua la
ejecucion del programa. Las instrucciones se ejecutaran de manera ininterrumpida hasta que
la ejecucion llegue a un punto de ruptura.

—

. U Cuando la ejecucion del programa se esta ejecutando en modo “paso a paso”, ejecuta
la siguiente sentencia. Si la sentencia a ejecutar contiene una llamada funcion, dicha funcion
se ejecutara de manera ininterrumpida dentro de ese mismo paso, excepto si el codigo de la
funcién contiene un punto de ruptura.



. O En el modo “paso a paso”, ejecuta la siguiente sentencia del programa. Si la sentencia
a ejecutar contiene una llamada a funcién, la ejecucion del programa continuard, en modo
paso a paso, en la primera sentencia de la funcion.

R

. Su En modo “paso a paso”, si la ejecucion estda dentro de una funcidn, se ejecutan
ininterrumpidamente todas las sentencias restantes de dicha funcion. La ejecucion
continuara en modo “paso a paso” a partir de la instruccion que llamaba a la funcién de la
que se ha salido.

5 Pestana 'Target terminal’

Muestra un terminal con la entrada y salida estandar del programa, tal y como se muestra a
continuacion:

introducir:

SN L0 LI N

o Con mayor nota

Target Terminal

6 Pestana 'Context’

Durante la ejecucion “paso a paso”, muestra el nombre, el valor y el tipo de las variables locales
para el contexto de ejecucion. A continuacion mostramos un ejemplo:

|~ Local Variables

b miatric [100] talumno [100]
numalumnos 0 int
[ 0 int
notaMedia 0 float
¢ mayoriota ...} talumno
Context



Las variables del tipo struct, o del tipo vector o array pueden desplegarse haciendo click sobre ellas
con el raton:

+ mayoriota {...} talumno
numDni 123445 int
letraDni 899 'c' char
notafcceso 7.5 float

 matric [100] talumno [100]
b O ...} talumno
1 ...} talumno
b2 ...} talumno
b3 ...} talumno
b4 ...} talumno
b5 ...} talumno
L] ...} talumno
b7 ...} talumno
b B ...} talumno
b 9 ...} talumno
b 10 ...} talumno
b 11 ...} talumno
b 12 ...} talumno

En la imagen de ejemplo anterior, como el vector contiene variables de tipo struct, el valor de cada
una de éstas puede desplegarse haciendo click sobre los elementos individuales:

w Local Variables

w matric [100] talumno [100]
- 0 {...} talumno
numbDni 123456 int
letraDni 97 'a' char
notaAcceso 3.32999992 float
k1 ...} talumno
{...} talumno

7 Pestaina 'Expression Monitor’

Esta pestafia nos permitira evaluar variables y expresiones simples, y ver como el resultado de éstas
pueden cambiar durante la ejecucion del programa.

Para afiadir una nueva expresion, hacer click izquierdo sobre el texto “In scope expressions” y
seleccionar la opcidon “New...” (ver la siguiente figura).



Variable Value Type

Out of scop T New...
= Remove

En la ventana emergente, escribir el nombre de la expresion, y hacer click sobre “Add to monitor”.
Esta expresion serd visible y se actualizara durante la ejecucion del programa, tal y como se muestra
a continuacion para numalumnos:

Variable Value Type
+ In scope expressions
notaMedia/numalumnos  4.55000019 float

Out of scope expressions

Para eliminar una expresion, hay que hacer click con el botén izquierdo del raton sobre la expresion
y seleccionar “Remove”.
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